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IDENTIFICACION DE LA ESPECIALIDAD Y PARAMETROS DEL CONTEXTO FORMATIVO

Denominacion de la

TECNICO DE SONIDO

especialidad:

Familia Profesional: IMAGEN Y SONIDO

Area Profesional: PRODUCCION AUDIOVISUAL
Cadigo: IMSV0090

Nivel de cualificacion 1

profesional:

Objetivo general

Alcanzar los conocimientos teoricos y practicos de los distintos trabajos del mundo
del audio, del uso de los equipos utilizados: micr6fonos, mesas de mezclas,
procesadores, DAWS... y sus diferentes métodos de uso en todas las ramas del

sonido.

Relacion de médulos de formacién

Modulo 1
Médulo 2
Moédulo 3
Moédulo 4

Médulo 5

Médulo 6
Médulo 7

Médulo 8

Médulo 9
Médulo 10

SONIDO Y ACUSTICA
CAPTACION Y GRABACION DE SONIDO
MEZCLA Y PROCESADO DE SONIDO

PLANIFICACION DE PROYECTOS DE SONIDO
SONORIZACION DE EVENTOS EN DIRECTO:
Conferencias, Radio, Television, Conciertos,
Espectaculos...

SONIDO PARA RADIO Y PODCAST.
GRABACION EN ESTUDIO: Voces e instrumentos
musicales.

SONIDO PARA AUDIOVISUALES: Television
(Documentales,Programas, Ficcion...), Cine, Video,
Publicidad...

POSPRODUCCION DE SONIDO
AUTOEMPLEO: EL HOME ESTUDIO

Modalidades de imparticién

Presencial

Duracién de la formacién

Duracion total

530 horas

Requisitos de acceso del alumnado

30 horas
40 horas
40 horas
30 horas

70 horas

40 horas
80 horas

80 horas

100 horas
20 horas

Acreditaciones
/ titulaciones

-Otras acreditaciones/ titulaciones

de matematicas.

Cumplir como minimo alguno de los siguientes requisitos:

Competencias béasicas del idioma espafiol (lectura y escritura) y

Péagina 2



Experiencia
profesional

No se requiere

Justificacion de los requisitos del alumnado

Cada una de las acreditaciones sefialadas en el apartado de “Requisitos de acceso
del alumnado” debe ser justificado mediante la presentacion del diploma o
certificado acreditativo correspondiente. Es imprescindible que dichos documentos
sean oficiales y validos para garantizar el cumplimiento de los requisitos
establecidos.

Prescripciones de formadores y tutores

Acreditacion

Cumplir como minimo alguno de los siguientes requisitos:

requerida - Licenciatura, Ingenieria, Arquitectura o el Titulo de Grado
correspondiente u otros titulos equivalentes.
- Diplomatura, Ingenieria Técnica, Arquitectura Técnica o el
Titulo de Grado correspondiente u otros titulos equivalentes.
- Técnico Superior de la familia profesional de Imagen y
sonido.
- Certificado Profesional de nivel 2 de la familia profesional de
Imagen y sonido.
Experiencia Experiencia profesional en el sector de la produccion
profesional audiovisual durante al menos dos afios, con titulacién.
minima Experiencia profesional en el sector de la produccidn
reguerida audiovisual durante al menos cuatro afios, sin titulacion.

Competencia
docente

La experiencia docente deberéd ser acreditada por al menos
uno de los siguientes méritos:

 Formaciéon metodolégica o experiencia docente contrastada
de, al menos 600 horas, relacionada con el campo
competencial de la especialidad formativa.

» Certificado profesional SSCE0110_1 Habilitacién para la
Docencia en Grados A, B y C del Sistema de Formacion
Profesional (anteriormente denominado SSCE0110 Docencia
de la Formacion Profesional para el Empleo).

» Contar con el Certificado de Aptitud Pedagdgica (CAP), un
titulo profesional de Especializacion Didactica, el Certificado de
Cualificacion Pedagdgica o el Master de Formacion del
profesorado.

Justificacion de las prescripciones de formadores y tutores

Cada uno de los requisitos sefialados en el apartado de “Prescripciones de
formadores/as y tutores/as” debe ser justificado mediante la presentaciéon del
diploma o titulo acreditativo correspondiente. Es imprescindible que dichos
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documentos sean oficiales y validos para garantizar el cumplimiento de los
requisitos establecidos

Requisitos minimos de espacios, instalaciones y equipamientos

_ Incremento Superficie/
Superficie m articipante (Maximo 30
Espacios formativos para 15 P pant
. participantes)
participantes
Aula de gestiéon 45.0 m? 2.4 m2/ participante
Estudio de grabacién (control y locutorio) 45.0 m? 3.0 m?/ participante
Almacén 15.0 m? - m? / participante
Estudio de radio (control y locutorio con 25.0 m?2 1.6 m2 / participante
visor)
Aula Taller 60.0 m2 4.0 m? / participante
Espacio formativo Equipamiento

- Mesa vy silla para el formador

- Mesas vy sillas para el alumnado

- Material de aula

- Pizarra

- PC instalado en red con posibilidad de impresion de
documentos, cafién con proyeccién e Internet para el
formador

- PCs instalados en red e Internet con posibilidad de
impresién para los participantes

- Software especifico para el aprendizaje de cada
accion formativa.

Aula de gestiéon

e Pc DAW: Al menos Intel 5 o Ryzen 5 de las
tltimas 4 generaciones. RAM de 32 Gb o superior.

* Interface de sonido dedicada.

» Software: Protools, Nuendo, Cubase, LogicPro...
de, al menos, una de las 4 Ultimas versiones.

Estudio de grabacion - Mesa de mezclas de estudio y/o controladora de
(control y locutorio) DAW.

- Microfonia profesional especifica: de condensador,
dindamicos, de cinta... y de diversos patrones polares:
omnidireccionales, bidireccionales, cardioides...

- Procesadores de sonido: previos, patchpannels,
etapas de potencia, cajas de inyeccion...

- Control Room

- Auriculares,

- Distribuidores de auriculares

- Pies de micréfono diversos.

- Altavoces activos y pasivos

- Amplificadores y etapas de potencia.

- Pc DAW: Al menos Intel 5 o Ryzen 5 de las dltimas 4
generaciones. RAM de 32 Gb o superior.
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- Interface de sonido dedicada.
- Software: Protools, Nuendo, Cubase, LogicPro... de,
al menos, una de las 4 ultimas versiones.

Estanterias y armarios organizadores para los

Almacen equipos de sonido y elementos auxiliares.

Estudio de radio (control - Mesa de mezcla de radio

y locutorio con visor) - Microfonia profesional especifica: dinamicos
cardioides o similares.

- Procesadores de sonido: previos, hibrido
teléfonico...

- Pc DAW: Al menos Intel 5 o Ryzen 5 de las dltimas 4
generaciones. RAM de 32 Gb o superior.

- Software y hardware especifico para emisoras de
radio

- Auriculares

- Distribuidores de auriculares

- Pies de micréfono diversos: de mesa, jirafas...

- Altavoces activos y pasivos

Amplificadores y etapas de potencia.

- Mesa vy sillas para locutores/as.

- Espacio diafano para montaje desmontaje de
Aula Taller 'p i P ey J
equipos de sonido:
e Mesas analégicas, previos de micréfono,
patchpannel, micr6fonos, cableado y conexionado...
(que podran estar guardados en un almacén).

La superficie de los espacios e instalaciones estaran en funcién de su tipologia y del
nimero de participantes. Tendrdn como minimo los metros cuadrados que se
indican para 15 participantes y el equipamiento suficiente para los mismos.

En el caso de que aumente el niumero de participantes, hasta un maximo de 30, la
superficie de las aulas se incrementard proporcionalmente (segun se indica en la
tabla en lo relativo a m?/participante) y el equipamiento estarda en consonancia con
dicho aumento. Los otros espacios formativos e instalaciones tendran la superficie y
los equipamientos necesarios que ofrezcan cobertura suficiente para impartir la
formacién con calidad.

No debe interpretarse que los diversos espacios formativos identificados deban
diferenciarse necesariamente mediante cerramientos.

Las instalaciones y equipamientos deberdn cumplir con la normativa industrial e
higiénico-sanitaria correspondiente y responderan a medidas de accesibilidad y
seguridad de los participantes.

En el caso de que la formacidon se dirija a personas con discapacidad se realizaran

las adaptaciones y los ajustes razonables para asegurar su participacion en
condiciones de igualdad.
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Ocupaciones y puestos de trabajo relacionados
- 38311121 TECNICOS EN EQUIPOS DE GRABACION EN SONIDO

- 2932 COMPOSITORES, MUSICOS Y CANTANTES

- 3831 TECNICOS DE GRABACION AUDIOVISUAL

- 38311103 TECNICOS EN AUDIOVISUALES (IMAGEN Y SONIDO)
Requisitos oficiales de las entidades o centros de formacion

Estar inscrito en el Registro de entidades de formacion (Servicios Publicos de Empleo).

DESARROLLO MODULAR

MODULO DE FORMACION 1: SONIDO Y ACUSTICA

OBJETIVO
Aplicar los fundamentos del sonido y la acustica a la realizacién de producciones de
sonido.

DURACION: 30 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos / Capacidades cognitivas y practicas

1. Teoria del sonido

» Definicion del sonido.

» Caracteristicas de una onda sonora: amplitud, frecuencia y periodo.
 La onda senoidal.

* Velocidad del sonido.

e Armodnicos.

* Fase.

» Envolvente.

 Formas de ondas simples.
* Respuesta en frecuencia.
» Distorsion arménica.
 Margen dinamico.
 Diafonia.

* El decibelio.

 Potencia sonora.

* Presion sonora.

e Campo libre.

e Campo reverberante.

» Reflexion del sonido.

e Difraccion.
 Refraccion.

2. Audicién y voz.

e El oido humano.

* Percepcion auditiva.

e Estructura y respuesta del oido.
* Bandas criticas.
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 Dafio auditivo.

* Niveles de escucha seguros.
e Curvas isofénicas.

* Enmascaramiento.

» Percepcidon espacial.

* Psico acustica.

» Efecto Hass.

» Estereofonia.

e Curvas de ponderacion.

* Ruido blanco. Ruido rosa.

* La voz, tono y timbre, tratamiento, caracteristicas. Inteligibilidad.

3. Audio digital.

» Sefial digital vs analdgica.

 El muestreo. Frecuencia de muestreo.
» Aliasing.

e Cuantizacion.

* Longitud de palabra.

* Margen dinamico de una sefial digital.
» Modulacién por pulsos codificados.

» Dither. Wordclock. Houseclock.

» Formatos estandares de audio.

» Grabacion en disco duro.

» Almacenamiento de datos.

e« Compresion de datos.

4. Aculstica de espacios.

» Conceptos de acustica.

» Diseflo acustico.

» Reverberacion.

 Tiempo de reverberacion.

* Formula de Sabine.

* Absorcion acustica.

» Absorbentes.

e Difusion del sonido.

» Ondas estacionarias.

» Comportamiento modal.

* Acondicionamiento acustico.
* Mediciones acusticas disefio de estudios de sonido.
* Insonorizacioén.

5. Cadena de audio.

* Presentacion de los equipos y configuraciones basicas que componen una
instalacion de sonido.

* Niveles de sefial.

* Optimizando niveles.
 Cableado.

 Lineas balanceadas.

* Lineas no balanceadas.

» Conectores. Conexiones digitales.
e Conexiones MIDI.

* Equipos de estudio y de directo.
» Sistemas de sonido Surround.

Habilidades de gestion, personales y sociales

« Aprender a gestionar y aplicar los conocimientos tedricos y practicos
fundamentales sobre la teoria del sonido.
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Introducirse en la teoria del sonido consolidando unos conocimientos desde la

base.

Entender la importancia del trabajo en grupo y la importancia de que la labor de

un técnico/a de sonido esté bien realizada dentro de la cadena de produccion.

MODULO DE FORMACION 2: CAPTACION Y GRABACION DE SONIDO

OBJETIVO

Captar y grabar sonidos para su posterior utilizacion en la produccién de un
proyecto de sonido.

DURACION: 40 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos / Capacidades cognitivas y préacticas

1. Micré6fonos.

Micréfonos comunmente utilizados y uso tipico de estos: dinamicos de bobina,

micréfonos de cinta y micréfonos de condensador.

Caracteristicas y técnicas de utilizacién.

Disefio de microfonia para los distintos tipos de uso.

Técnicas microfdonicas captacion de voz e instrumentos musicales.
Captacion en estéreo, técnicas microfonicas estereofdnicas.
Técnica m/s y Xx-y.

Micréfonos inaldmbricos.

Sistema Diversity.

Configuracion de sistemas.

Grabadores/editores.

Sistemas de grabacién analdgicos: cinta magnética.
Funcionamiento, propiedades y utilizacién.

Introduccion a la grabacion digital. grabadores digitales y a disco duro.
Edicion digital.

Ordenadores.

Configuracién de ordenadores para sonido.

Digitalizacién de audio.

Conversores ad/da, formatos de archivo audio.

Compresion de datos.

Técnicas y sistemas de grabacién: multipistas, dat, dcc, md, cd...
Funcionamiento, propiedades y utilizacién.

Formatos de transmision digital. Sincronia digital: wordclock.

. MIDI.

Introduccion al MIDI.

Protocolo MIDI.

Programacion MIDI.

Modulos MIDI.

Codificacion de mensajes MIDI: sistema binario y hexadecimal.
Hardware y Software aplicado.
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» Sintetizadores, secuenciadores, mezcla MIDI, Trigger, mensajes, sistemas
exclusivos, edicion.
» Cartas de implementacion MIDI.

Habilidades de gestion, personales y sociales

e Definir, coordinar y realizar la captacion y registro de sonido en las distintas
producciones de audio.

» Utilizar los conocimientos adquiridos en el médulo anterior de manera tedrica y
practica en la captacién y grabacion de sonido.

* Entender la importancia del trabajo en grupo y la importancia de que la labor de
un técnico/a de sonido esté bien realizada dentro de la cadena de produccion.

MODULO DE FORMACION 3: MEZCLA Y PROCESADO DE SONIDO

OBJETIVO

Mezclar y posproducir el sonido a través del manejo de mesas de mezcla,
procesadores y monitorado en una produccién de sonido.

DURACION: 40 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos / Capacidades cognitivas y practicas

1. Mesas de mezclas.

* Uso y conocimiento de las mesas de mezclas.

» Estructura de ganancia.

» Estudio de la mesa analodgica y de la digital.

» Partes y componentes de una mesa (previos de entrada, auxiliares, subgrupos,
entradas, salidas...).

» Conexiones y configuraciones.

 Medidores (ppm, vu, etc.).

» Tipos de mesas: split, in-line, monitores, digitales.
 Diagrama de bloques.

* Introduccién a las técnicas basicas de procesado y mezcla.

2. Procesadores de sefial.

* Estudio del uso de procesadores de la gama dinamica: puertas, limitadores
compresores, expansores, clippers, de-esser, side-chain...

» Estudio de modificadores del espectro: ecualizadores (paramétricos, graficos,
etc.), filtros (shelving, peak, paso-bajo, paso-alto, etc.), excitadores...

» Estudio de los modificadores del tiempo (revers, delays).

* Variaciones del delay (echo, slap-back, multi-tap, etc.).

» Efectos especiales: flanger chorus, pitch shifter, distorsién, trémolo.

3. Monitorado.

» Analisis de los diferentes sistemas de monitorado.

» La acustica de la sala de control. Correcciones de la respuesta de frecuencia de la
escucha.

* Niveles de escucha.
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» Condiciones de monitorado en distintos espacios y situaciones.

4. Mezcla.

» Técnicas de mezcla.

Fiabilidad, procesado plug-in.

» Automatizacién de mezcla y procesado.
* La mezcla en directo.

* La mezcla en postproduccién.

Habilidades de gestion, personales y sociales

» Definir, coordinar y realizar los distintos procesados y mezclas de sonido en las
distintas producciones de audio.

» Utilizar los conocimientos adquiridos en los médulos anteriores de manera teérica
y practica en la mezcla y procesado de sonido.

* Entender la importancia del trabajo en grupo y la importancia de que la labor de
un técnico/a de sonido esté bien realizada dentro de la cadena de produccion.

MODULO DE FORMACION 4: PLANIFICACION DE PROYECTOS DE SONIDO

OBJETIVO

Planear las necesidades humanas y técnicas necesarias segun el proyecto sonoro a
realizar.

DURACION: 30 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos / Capacidades cognitivas y préacticas

1. Proyectos técnicos de sonido para producciones audiovisuales.
» Guion audiovisual, guion radiofénico y libreto teatral.

» Proyectos de sonido en programas televisivos, documentales y ficciones
televisivas y cinematograficas.

* Proyectos de sonido en magazines, informativos y dramaticos radiofénicos.

* Proyectos de sonido para teatro convencional y teatro musical.

2. Proyectos técnicos de eventos y espectaculos musicales en vivo.

» Proyectos de sonido en eventos basados en la palabra: conferencias, mitines y
otros eventos.

e Proyectos de sonido de espectaculos musicales en funciéon del tipo de
recinto donde se desarrollan.

* Proyectos de sonido de espectaculos musicales concretos o repetitivos: festivales,
galas y giras, entre otros espectaculos.

3. Proyectos técnicos de sonorizacidon de instalaciones fijas en recintos
acotados.

Discotecas, bares y espacios de ocio.

» Instalaciones fijas polivalentes.

» Salas de teatro e instalaciones fijas basadas en la palabra.

Circuitos de avisos y megafonia.
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» Evaluacion de necesidades técnicas de equipamiento.
» Diagramas de flujo de programas audiovisuales y radiofénicos.

4. Fases de la produccion en programas radiofénicos.
* Preproducciéon y determinaciéon de necesidades.

* Registro y edicion de materiales sonoros.

* Emision y grabacion de programas radiofénicos.

5. Fases de la produccién de sonido en programas audiovisuales.
 Determinacion del formato sonoro utilizado.

» Evaluaciéon de las necesidades humanas y técnicas.
» Produccion de programas audiovisuales para su posterior posproduccion.
* Produccidon de programas audiovisuales para su emisién en directo.

6. Diagramas de flujo en eventos en directo.

» Determinacion de las necesidades en la fase de preproduccién.
 Montaje y ensayos.

» Grabacion y emisién de eventos en directo.

7. Fases de la produccién en grabaciones musicales.
» Grabacion musical en directo y grabacion por separado.

* Proceso de edicién y mezcla.
* Masterizacién y formatos de salida.

8. Fases de la produccion de obras teatrales.

* Ensayos artisticos y lectura del libreto.

 Ensayos técnicos.

 Ensayo general y representacion.

* Adaptacion de la obra teatral para su representacion en distintos recintos.

9. Elaboracién de los planos del emplazamiento técnico de sonido.
» Caracteristicas estructurales y acusticas del recinto. Volumen. Reflexiones. Zonas
de sombra.

10. Influencia de la propagacion del sonido en el espacio segun el proyecto
sonoro.

* Propagacion del sonido en exteriores.

* Propagacion del sonido en interiores.

» Materiales de acondicionamiento.

» Tipos de recintos. Decorados. Sets.

11. Técnicas de medicién acustica. Instrumentos de medida. Medidas
acusticas de respuesta temporal y tonal segun el tipo de proyecto.

e Sondmetros y medicion de curvas ETC (curvas de energia-tiempo).

» Constante de la sala y ganancia acustica.

* Procedimiento para minimizar las consecuencias negativas de los modos propios.
» Especificaciones cualitativas de salas dedicadas especificamente al uso musical.

12. Tiempo de reverberacidn, inteligibilidad, ruido de fondo y aislamiento.
» Métodos para calcular el tiempo de reverberacién en funcion de las caracteristicas
estructurales del recinto.

* Influencia de las caracteristicas de la sala en la inteligibilidad de la palabra.

« Evaluacién del coeficiente de inteligibilidad segun la aplicacién sonora
desarrollada.

e Curvas Noise Criteria.

» Legislacién sobre niveles maximos de emisién sonora.

13. Elaboracion de planos detallados de emplazamiento del equipamiento
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técnico en la planta del recinto. Determinacion de las necesidades
humanas y técnicas para el proyecto. Caracteristicas técnicas, funcionales,
profesionales y roles de trabajo.

» Relaciones entre el equipo de sonido y el resto del equipo técnico en programas
audiovisuales, radiofénicos, obras teatrales y eventos en directo.

* Divisién del trabajo dentro del equipo de sonido en programas audiovisuales,
radiofdnicos, obras teatrales, eventos en directo y grabaciones musicales.

» Relaciones entre el equipo de sonido y el equipo artistico en programas
audiovisuales, radiofénicos, obras teatrales, eventos en directo y grabaciones
musicales.

* Relaciones entre el equipo de sonido y el equipo de produccién en programas
audiovisuales, radiofénicos, obras teatrales, eventos en directo y grabaciones
musicales.

14. Determinacién de los equipos necesarios.

» Seleccidon de la microfonia, de los equipos de direccionamiento y distribucién de la
sefial, de cables y lineas de distribucion de sefial, de sistemas de
intercomunicacion, de dispositivos para embeber o separar audio y video, de los
equipos de reproducciéon y grabacién sonora, y de los procesadores necesarios.

* Necesidad de refuerzo electroacustico y eleccion de este.

* Necesidad de monitorado para el equipo técnico o artistico.

» Seleccion de los sistemas inalaAmbricos de microfonia y monitorado.

* Enlaces y conexiones externas.

* Equipos para la emision del sonido en television, radio e Internet.

15. Procedimientos de montaje y colocaciéon de los equipos de sonido.
e Seleccion de las areas de paso de los sistemas de distribucion de sefial.

» Seleccidon de las areas para la operacién atendiendo a criterios de optimizacion de
la escucha y cercania al equipo artistico.
» Procedimientos para el traslado de equipos de sonido en aplicaciones itinerantes.

16. Listados de material.
» Material propio y material alquilado.
e Servicios externalizados.

17. Realizacién de diagramas de blogues para proyectos de sonido.

* Simbologia para diagramas de bloques de sonido.

» Técnicas de dibujo de diagramas de flujo, planos de instalaciones y esquemas de
trabajo.

18. Planos de distribucién de la sefial.

» Matrices de asignacién y diagramas de bloques de mesas de mezclas.

» Diagramas de procesamiento externo.

» Diagramas para distribucién externa de sefial. Satélite, multiplex, controles

» centrales, entre otros procedimientos de distribucién.

* Planificacion de la necesidad de cajetines, divisores y distribuidores de sefal.

* Integracién de la distribucién de sefial en las redes de datos y en la distribucién
para otros equipos de iluminacién y video.

» Diagramas de distribucion inalambrica de sefal.

19. Planos de localizacién del escenario.

e Zonas técnicas.

Back Stage y areas para el equipo artistico.

* Puntos donde situar referencia sonora para los artistas.

 Planos de localizacién para la cobertura de eventos deportivos, mitines,
espectaculos itinerantes y otros eventos de estas caracteristicas, para su grabacién
0 emisién televisiva o radiofdnica.
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20. Diagramas de potencia.

* Eleccién del niumero y las especificaciones de potencia de los amplificadores
necesarios.

» Distribucion de la sefial de carga a los distintos elementos electroacusticos.

» Disefio de racks de potencia.

» Plano de distribucién de la alimentacion para los amplificadores de potencia.

21. Planificacién de las fases de la ejecucidén del proyecto de sonido.
Planificacién temporal de proyectos de sonido.

* En proyectos e instalaciones fijas.

* En preproduccidon y produccién de espectaculos y obras teatrales.

* En proyectos televisivos y radiofénicos.

* En proyectos de grabacién, mezcla y masterizacién musical.

22. Elaboracién de presupuestos maximos de desarrollo de proyectos de
sonido.

* El presupuesto de sonido dentro del presupuesto general del proyecto. Costes.

e Los recursos técnicos necesarios para el proyecto. Alquiler, compra y
mantenimiento de material.

* Los recursos humanos del departamento de sonido necesario para el proyecto.
Coste por jornada de técnicos, ayudantes y auxiliares.

» El traslado de material en proyectos itinerantes.

» La contratacion externa de servicios especificos de sonido.

23. Técnicas de planificacién, organizacién, ejecucién y control.

» Elaboraciéon del plan de trabajo en producciones audiovisuales, obras teatrales y
espectaculos.

» Relaciones del departamento de sonido con el plan de trabajo general.

24. Tareas y relaciones de dependencia en los proyectos de sonido.

» Organigrama general de proyectos audiovisuales y de espectaculos.

» Organigrama del equipo de sonido.

» Relaciones y jerarquia del equipo de sonido con el resto de equipo técnico y
artistico.

e Tareas del equipo de sonido en las distintas fases de los proyectos de sonido.

25. Técnicas de asignacién de recursos, seguimiento de proyectos y
actualizaciéon de tareas.

» Citaciones para el equipo de sonido.

» Elaboracién de partes de trabajo en producciones audiovisuales, obras teatrales y
espectaculos.

Habilidades de gestion, personales y sociales

» Definir, coordinar, planificar y realizar las necesidades humanas y técnicas en las
distintas producciones de audio.

e Utilizar los conocimientos adquiridos en los mdédulos anteriores para la
planificacién de las distintas producciones de sonido.

* Entender la importancia del trabajo en grupo y la importancia de que la labor de
un técnico/a de sonido esté bien realizada dentro de la cadena de produccion.
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) ) SONORIZACION DE EVENTOS EN DIRECTO: Conferencias,
MODULO DE FORMACION 5: Radio, Televisién, Conciertos, Espectaculos...

OBJETIVO

SONORIZACION DE EVENTOS EN DIRECTO: Conferencias, Radio, Television,
Conciertos, Espectaculos...

DURACION: 70 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos / Capacidades cognitivas y practicas

1. Sonido directo.

» Estudio de las diferentes condiciones acusticas en los espacios para conciertos (al
aire libre, teatros, salas polivalentes, pabellones deportivos, etc.)

* Planificacién eventos.

El rider. El contrarider.

» Transporte. Carga y descarga.

Distribucion de sefiales.

2. Equipos inalambricos.

» Conceptos basicos de radiofrecuencia.
 Transmisores.

* Receptores.

» Sistemas diversity.

Antenas.

Coordinacion de frecuencias en sistemas maultiples.

3. Procesadores y sistemas de altavoces.
» Diferentes tipos de instalaciones y equipos de FOH.

* Procesadores de altavoces.

» Etapas de potencia.

e Sistemas de altavoces para PA.
* Line arrays.

4. Sistemas de monitorado.

» Diferentes sistemas de monitores segin uso y necesidades.

» Calculo de sistemas de monitorado en diferentes tipos de eventos.
 Montaje y desmontaje de sistemas.

» Sonorizacién de sistema de piso e in-ears.

» Técnicas de mezcla segun eventos.

Habilidades de gestion, personales y sociales

» Definir, coordinar, planificar y realizar sonorizaciones en directo de conferencias,
radio, television, conciertos, espectaculos ...

« Utilizar los conocimientos adquiridos en los mddulos anteriores para la
sonorizacion en directo de las distintas producciones de sonido.

* Entender la importancia del trabajo en grupo y la importancia de que la labor de
un técnico/a de sonido esté bien realizada dentro de la cadena de produccion.
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MODULO DE FORMACION 6: SONIDO PARA RADIO Y PODCAST.

OBJETIVO

Alcanzar los niveles profesionales de un técnico de sonido en Radio. El podcast
como produccion actual.

DURACION: 40 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos / Capacidades cognitivas y practicas

1. Configuracién de los equipos de radiofrecuencia en instalaciones de
sonido. Ajuste de la frecuencia de los sistemas inaldmbricos.

» Correccion de interferencias.

» Ajuste de las frecuencias portadoras

» Ajuste de Squelch (umbral de ruido).

2. Modulaciones analégicas y digitales para transmisidn-recepcién de
sonido por radiofrecuencia.

* Modulacién en amplitud (AM), de frecuencia modulada (FM) y de fase (PM).
 Modulaciéon por desplazamiento de amplitud (ASK: Amplitude-shift keying), por
salto de frecuencia (FSK: Frequency-shift keying), desplazamiento de fase (PSK:
Phase-shift keying)

» Otras modulaciones.

3. Sistemas analégicos y digitales de transmisién-recepcion de sonido por
radiofrecuencia.

* Emisores y receptores de radiofrecuencia.

» Sistemas diversity y no diversity.

» Sistemas unidireccionales y bidireccionales.

4. Anédlisis de las caracteristicas de los canales de transmision por
radiofrecuencia.

e Saturacién, interferencias electromagnéticas, y distorsiones.

» Caracteristicas de equipos generadores de interferencias, como ordenadores,
pantallas y teléfonos moviles, entre otros dispositivos.

5. Procedimientos de uso de analizadores de espectro de radiofrecuencia.
Aplicaciones de equipos de radiofrecuencia en sistemas de sonido.

» Sistemas de microfonia inalambrica.

» Sistemas de monitorizacién inalambrica in-ear.

» Sistemas de intercomunicacién inaldmbrica.

6. Antenas de radiofrecuencia.

» Tipos de antenas de radiofrecuencia.

» Cables y conectores para radiofrecuencia.

Normativa vigente de radiofrecuencia en Espafia y Europa.
Niveles de ganancia en transmisores de petaca y de mano.
Niveles de ganancia de audio de salida del receptor.

7. Elementos vy medios técnicos en el estudio de radio.
» Aclstica del estudio de Radio.
Sala de Control-Estudio - Autocontrol.
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» Sistema de escuchas: Auriculares - Monitores.
* Reproductores de audio. Ordenador. Sampler.
» Software de Radio.

 Microfonia.

 Patch Panel.

» Hibrida Telefénica.

e Conexiones.

« Medidores.

» Mesa de mezclas.

8. La mesa de mezclas.

» Tipos de mesas de mezclas (analégicas VS digitales)
» Diagrama de bloques

Control Room

* Esquema 4 pasos

9. La comunicacién técnico-locutor.

10. Software grabacién / reproduccién.

11. El guién de radio.
 Pautas.

» Guiones de continuidad.
» Escaletas.

e Secciones.

e Entradillas.

* Microespacios.

* Sintonias.

* Indicativos.

e Puntos.

« Caretas.

» Cortinillas / Réafagas.
e Cufas.

Habilidades de gestion, personales y sociales

» Definir, coordinar, planificar y realizar sonorizaciones en estudio para programas
de radio y podcast.

e Utilizar los conocimientos adquiridos en los mdédulos anteriores para la
sonorizacién de programas de radio y podcast.

* Entender la importancia del trabajo en grupo y la importancia de que la labor de
un técnico/a de sonido esté bien realizada dentro de la cadena de produccion.
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MODULO DE EORMACION 7: GRABACION EN ESTUDIO: Voces e instrumentos musicales.

OBJETIVO

Grabar en sala el sonido de diferentes fuentes sonoras a través del manejo de
mesas de mezcla, procesadores y monitorado para una produccién de sonido.

DURACION: 80 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos / Capacidades cognitivas y practicas

1. Caracteristicas de los micréfonos de estudio.

 Especificaciones técnicas: sensibilidad, patréon polar, impedancia y otras
especificaciones.

e Soportes y accesorios: jirafas, pies, arafias, filtros antipop, entre otros
equipamientos.

2. Caracteristicas de los previos de micréfono.

» Clases: A, AB.

e Circuitos discretos y circuitos integrados.

» Especificaciones técnicas: nivel de ruido, distorsion, ancho de banda, slew rate...
» Entradas de alta impedancia.

 Alimentacion fantasma.

* Previos con valvulas y transistores.

3. Técnicas de captacién de en estudio.

« Técnicas mono: Micr6fono distante, micréfono cercano, distancia de acentuacion,
micréfono ambiental...

» Técnicas estéreo de par espaciado, de par coincidente y de par casi coincidente
(DIN, NOS, ORTF, Faulkner, Madsen-Shadow, Borud-Shadow y Olson Stereo).

e Técnica binaural.

» Técnica de micr6fono de campo sonoro.

» Otras técnicas: estéreo apantallado, arbol Decca.

4. Conexi6n y adaptacién de sefiales eléctricas sonoras.
» Adaptacion de impedancias.

» Adaptacion de niveles.

» Adaptacién entre conexiones analégicas y digitales.

» Adaptacion entre conexiones eléctricas y oOpticas.

5. Técnicas de deteccién de fallos en la sefial.
* Analisis de la relaciéon sefial-ruido.
» Andlisis de los problemas de fase.

6. Equipos digitales de grabacién multipista.
Sistemas basados en cinta.

Sistemas basados en memorias de estado sdélido.
» Sistemas informaticos basados en disco duro.

7. Digital audio workstation (DAW).

» Caracteristicas diferenciales frente a los sistemas de grabacién tradicionales.
» Tarjetas de sonido.

Transmisién de datos digitales
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* Firewire, USB, S/PDIF (Sony/Philips digital Interface format), AES/EBU (Audio
Engineering Society/European Broadcasting Union), MADI (Interfaz multicanal

» de audio digital), Adat y M-Lan.

» Datos MIDI (Interfaz Digital de Instrumentos Musicales).

o Jitter.

8. Sincronizacién de los equipos de grabacion multipista.

» CdAdigo de tiempo SMPTE (Society of Motion Picture and Television Engineers). LTC
(Longitudinale time code), VITC (Vertical Interval time code), MTC (Midi time code),
MMC (Midi machine control) ...

» Configuraciones en master y esclavo.

*» Modos chase vy trigger.

9. Caracteristicas técnicas de la grabacién.
e Formatos.

 Frecuencia de muestreo.

» Resolucion.

* Numero de pistas.

10. Acercamiento al ajuste y calibraciéon de las sefiales en la grabacién y
reproduccién magneética.

» Polarizacién o bias.

* Reductores de ruido Dolby A, B, C, S, SR y HX Pro.

e Calibracién y ajuste de cabezas magnéticas de grabacién y reproduccion: Cintas
patrén, ajuste de azimut, cenit, altura, tangente y arrollamiento. Ajustes de
velocidad, lloro y centelleo, la separacién entre canales o diafonia.

11. Magnitudes y unidades de medicion de pardmetros de la sefial.

« Equipos de medicion de la sefal: vimetros, picOmetros, espectrografos y
medidores de fase, entre otros.

» Criterios de calidad técnica de la sefial sonora grabada.

» Criterios de calidad artistica de la sefial sonora grabada.

e Cumplimentacion de los partes de grabacion.

12. Sistemas de monitorizacién en la sala de control.
* Monitores activos y pasivos.

* Monitores de campo cercano, medio y lejano.

e Sistemas con subgraves.

e Sistemas multicanal, surround, o envolventes.

13. Técnicas de monitorizacion para locutores/as y musicos/as.
e Auriculares y sus caracteristicas.

* Prevencion de dafios auditivos:

* Niveles adecuados de exposicidon sonora.

* Niveles sonoros dafiinos en funcion del tiempo.

» Patologias del oido.

14. Talk-back u otros sistemas de comunicacién.

» Configuracion del talk-back, fold-back...

» Estilo y lenguaje de comunicacién con los locutores.

» Optimizacion del sistema de comunicacion segun el tipo de grabacion.

15. Equipos de medida y control de los niveles de la sefial de audio.
* Vametros, picoOmetros, espectrografos y medidores de fase, entre otros.
* Valor instantaneo, pico, pico a pico, eficaz, entre otros.

16. La escucha selectiva: técnicas de identificacién de fuentes sonoras.
e Audicién binaural.
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* Localizacion por diferencias de intensidad.
Localizacion por diferencias de fase.

* Localizacion delante-detrés.

Efecto Haas.

17. ldentificacién de ruidos y distorsiones.
 Patrones de ruido.
 Efectos del ruido.

18. Aplicaciones informaticas de sonido.
» Conceptos basicos de informatica.

* Instalacion de aplicaciones, drivers y plug-in.
» Conversion de formatos.

» Sincronizacién entre aplicaciones o re-wire.
» Software libre y aplicaciones de sonido.

19. Digital audio workstation (DAW).
« VTS y DSP.
 Latencias.

20. Mezcladores de sonido para estudio de grabacion.
 Mesas de mezcla, analégicas y digitales.

» Superficies de control.

 Mesas de mezcla in-line.

» Patch pannels y otros sistemas de interconexionado.

21. Caracteristicas de la grabacién de voz.
» Seleccién de micréfonos

» Colocacion microfénica.

» Efecto de proximidad.

e Saturacion de la membrana del micréfono.

» Consonantes explosivas.

e Sibilancias.

e Tomas multimicrofénicas.

22. Caracteristicas de la grabacién de instrumentos musicales.
» Selecciéon de micréfonos

» Colocacion microfénica.

e Tomas multimicrofénicas.

» Cajas de inyeccion directa. Usos.

* Grabacion de instrumentos de percusién.

» Grabacién de instrumentos de cuerda.

* Grabaciéon instrumentos de viento.

* Grabacion de instrumentos eléctricos amplificados.
* Reamping.

» Grabacién de instrumentos electrénicos.

* Iniciacién a la Teoria Musical.

23. Conexionado y configuracién de dispositivos, edicién de eventos y
sincronizacién relacionados con el entorno MIDI (Interfaz Digital de
Instrumentos Musicales).

* Protocolo de comunicacién MIDI.

e General MIDI.

* Equipos MIDI: instrumentos musicales MIDI, controladores, modulos de sonido y
sintetizadores, secuenciadores, cajas de ritmos, samplers, superficies de control y
relojes MIDI.

» Tablas de implementacién.

 Conectores MIDI.
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Software MIDI: instrumentos virtuales.

Tipos de mensajes MIDI.

Modos y canales MIDI.

Técnicas de edicion de eventos.

Efectos MIDI.

Formatos de archivo MIDI.

Sincronizacion entre equipos mediante MTC (Midi time code).

Habilidades de gestion, personales y sociales

Definir, coordinar, planificar y realizar grabaciones y sonorizaciones en estudio

para proyectos musicales.

Utilizar los conocimientos adquiridos en los moédulos anteriores para la grabacion

y sonorizacion de proyectos musicales.

Entender la importancia del trabajo en grupo y la importancia de que la labor de

un técnico/a de sonido esté bien realizada dentro de la cadena de produccion.

SONIDO PARA AUDIOVISUALES: Television

MODULO DE FORMACION 8: (Documentales,Programas, Ficcion...), Cine, Video,

Publicidad...

OBJETIVO

Alcanzar los niveles profesionales de un técnico/a de sonido en Audiovisuales, tales
como Video, Televisién, Cine, Streaming...

DURACION: 80 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos / Capacidades cognitivas y practicas

1. Captacién del sonido en producciones audiovisuales. Microfonia.

Tipologia de los microfonos en funcion de la transduccion acustico-mecanica-

eléctrica: de condensador, de bobina moévil, de cinta, electret. Otros micréfonos.

Consideraciones en la eleccién de los microfonos atendiendo a sus caracteristicas

técnicas.

Mediciéon y representacion de las caracteristicas de los micréfonos: directividad

mediante la representacién de diagramas polares, relacién sefial/ruido, respuesta
en frecuencia, sensibilidad e impedancia.

Conmutadores en micréfonos: filtros, atenuadores y selectores de directividad.
Conexionado y alimentacion de los micréfonos:

Alimentaciéon fantasma para micréfonos de condensador.

Sistemas con pilas para micr6fonos de condensador electret.

Precauciones en la manipulacién de micréfonos.

Identificacion de los equipos de captacion adecuados en funcién de la tipologia vy

caracteristicas del producto audiovisual: radio, teatro, cine, televisiéon y eventos
musicales.

2. Técnicas de emplazamiento, direccionamiento v sequimiento de los

micré6fonos respecto a las fuentes sonoras en producciones
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cinematograficas, videograficas y de television.

« Micréfonos de contacto con el cuerpo para producciones radiofdnicas,
videogréficas y de television: de diadema, de corbata...

« Camuflaje de micréfonos en el vestuario y caracterizacién en producciones
audiovisuales.

+ Sistemas de seguimiento con micr6fonos: pértigas telescépicas. Sistemas
parabdlicos e hiperdirectivos.

* Micr6fonos para aplicaciones especiales: micr6fonos subacuaticos, microfonos
subgraves y micréfonos de captacidon envolvente...

» Utilizacion de soportes y accesorios de micréfonos: tripodes, pinzas, suspensores,
pértigas, jirafas y filtros anti-pop y otros soportes.

3. Verificacidon y o.ptimizacién de la inteligibilidad de la sefial de audio en
producciones audiovisuales y radiofdnicas

» Técnicas de monitorizacion en producciones audiovisuales y radiofonicas.

e Sistemas y técnicas de monitorizacion mediante auriculares.

» Tipos de auriculares segun su disefio: supraaurales (on-ear), circumaurales (over-
ear), intrauriculares (in-ear) y de transmision oOsea.

 Caracteristicas de los auriculares: sensibilidad, respuesta en frecuencia,
impedancia, nivel sonoro y capacidad de aislamiento y cancelacion de ruido.

* Mantenimiento y limpieza de auriculares.

* Técnicas de monitorizacién mediante cajas acusticas:

» Consideraciones en el niumero y colocacidon de cufias y cajas acusticas.

» Cajas acusticas de refuerzo en monitorizacion multiple.

» Configuracion mix minus o mezcla-menos (N-1):

 Esquema de funcionamiento.

» Aplicaciones N-1.

4., Comprobacién de envios y recepcién de la sefial de audio entre distintos
departamentos técnicos: realizaciéon, control de sonido, platdé, conexiones
remotas y locutorios.

» Sistemas de intercomunicacion:

» Cableados e inalambricos.

» Convencionales y digitales.

* Intercom, talkback y foldback.

» Codigos de comunicacion gestual.

5. Analisis de los parametros de inteligibilidad de la palabra.

e En funcion de la reverberacién: Pérdida porcentual de articulacién de las
consonantes (por 100ALcons), relacién de sonido directo, reverberante.

« Relativo a la relacion sefial/ruido: Al, RASTI (indice de Transmision Réapida de la
Palabra), STI (indice de Transmision del Sonido) y SllI.

6. Ajuste del sistema de monitorizacién en funcién de la acustica del local:
correccién de modos v resonancias mediante ecualizadores graficos de 31
bandas vy mediante ecualizadores paramétricos y distintos softwares.

7. Captacién y mezcla de programas de televisidn.

» Desglose mediante esquemas y croquis, del guion técnico de audio en programas
radiofénicos y television.

» Equipo técnico requerido en la produccién de television y radio.

» Tipos de sonido: directo, de referencia y doblado.

e Caracteristicas diferenciales de los elementos de la banda sonora: dialogos,
musicas y efectos.

* Iniciacién al Lenguaje Audiovisual.

8. Sistemas y formatos de reproduccién de sonido atendiendo a las
necesidades de las producciones radiofénicas y de television.
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» Reproductores analdgicos y digitales.
* Formatos de archivo.
» Control maestro y esclavo en equipos de reproduccidon sonora.

9. Técnicas de mezcla y procesado de la sefal de audio para televisién.
» Mesas de mezclas.

» Configuraciones estandar y creacién de escenas.

 Procesamiento de sefiales.

10. Seleccion y enrutamiento de las sefiales mediante patch pannels y
matrices de conmutacién.

* Niveles de sefial adecuados y 6ptimos para la emisiéon y grabacion.

» Medida y correccion de retardos y desfases video-audio, respuesta en frecuencia,
distorsién, diafonia, entre otros parametros técnicos de la sefial sonora.

» Compresion y modulacién de la sefial de sonido para emision.

11. Procesos de grabacién sonora en producciones audiovisuales.
» Ajuste de niveles 6ptimos de grabacion.

» Efectos de la saturaciéon y distorsién digital.
» Control maestro y esclavo de equipos de grabacion.

12. Formatos digitales de grabacién de sonido.

» Tipos de archivo de audio.

e Configuracién mono, estéreo y multicanal.

« Parametros de calidad en la digitalizacién de sefiales sonoras: muestreo,
cuantificacion y resolucion.

 Formatos de codificacién de archivos: sin compresion, compresion sin pérdidas y
compresion con pérdidas.

» Soportes de solo audio.

» Soportes con video: formatos de cinta y formatos sin cinta.

13. Materiales sonoros de recurso.

» Bibliotecas de sonidos.

Sintetizadores y samplers.

» Bases de archivos sonoros online.

Derechos de autor sobre materiales sonoros.

14. Continuidad sonora o raccord.

* Influencia de las modificaciones estructurales en la continuidad sonora.

* Influencia de las modificaciones técnicas y sustitucién de micréfonos en la
continuidad sonora.

15. Métodos de sincronizacién entre equipos de grabacién.
» Equipos de imagen y sonido, en la produccion de audiovisuales

» Codigos de tiempo
» Claqueta y keycode (pietaje)
» Wordclock (sefial de reloj).

16. Sistemas de monitorizaciéon de audio: auriculares y monitores de
campo cercano.

* Instrumentos de medida de parametros de la sefial sonora

» Analizadores de espectro RTA (Analizadores En Tiempo Real).

* VUumetros.

» Osciloscopios.

* Polimetros.

17. Monitorizacién de parametros y magnitudes de la sefial sonora.
* Niveles de referencia analdgicos y digitales.
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» Espectro de frecuencia de la sefial de audio.

18. Criterios de calidad técnica y artistica de la sefial sonora grabada en
funcién del medio de exhibicién.

* Proyeccién cinematografica.

» Television.

e Streaming.
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Habilidades de gestion, personales y sociales

» Definir, coordinar, planificar y realizar grabaciones y sonorizaciones para

proyectos audiovisuales.

» Utilizar los conocimientos adquiridos en los médulos anteriores para la grabacion
y sonorizacién de proyectos audiovisuales.

* Entender la importancia del trabajo en grupo y la importancia de que la labor de
un técnico/a de sonido esté bien realizada dentro de la cadena de produccion.

MODULO DE FORMACION 9: POSPRODUCCION DE SONIDO

OBJETIVO
Posproduccién de diferentes producciones audiovisuales, Radio, TV, Cine, Video,
Mdusica.

DURACION: 100 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos / Capacidades cognitivas y practicas

1. Personal técnico del estudio de postproduccién de sonido.

2. Configuraciéon de equipos de edicién digital de sonido.

» Plataformas y sistemas de edicion digital de sonido.

* Objetivos y dmbitos de aplicacién de la postproduccién de sonido.

 Operaciones de postproduccién de sonido: restauracién, postproduccién en
producciones audiovisuales, ambientaciéon musical y masterizacién...

* Procesos de postproduccion de sonido: Grabacion, edicion, procesado de efectos,
premezcla, mezcla y masterizacion, entre otros procesos. Masterizacion estandar y
especifica.
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3. El cédigo de tiempo.

» Cdodigo de tiempo SMPTE (Society of Motion Picture and Television Engineers),
drop frame y non drop frame.

» Cbdigos de tiempo en los sistemas de cine, video, television y multimedia.

« Configuracion del offset.

* Formas de inclusién del cédigo de tiempo: LTC (longitudinal time code),

* VITC (Vertical interval time code), en pista especifica de codigo de tiempos,

« MTC (Midi time code) y otros cédigos.

4. Estaciones de trabajo., grabadores de video, aparatos DAT (Digital audio
tap). grabadores multipista de sonido, equipos MIDI (Interfaz digital de
instrumentos musicales). grabadores de disco duro.

* El controlador de sincronismo: seleccion de méaquina, control de transporte,
localizacién, bucle, offset, eventos, y pinchazos.

e Sincronizacién méaster y esclavo.

» Sincronizacion chase y trigger. Jamsync.

5. Documentacién de trabajo.
» Partes de grabacion, listados EDL (Listas de decisiéon de edicién) y guion técnico
para posproduccion.

6. Archivos de intercambio de materiales.
» OMF (Open Media Framework)

AAF (Advanced Authoring Format)

MXF (Material eXchange Format)

AVID INTERPLAY

7. Equipos para la mezcla y posproduccidn.

» Mesas de sonido, grabadores, estaciones de trabajo informatizadas, monitores,
interfaces de audio, redes y sistemas de almacenamiento en red...

* Equipos de tratamiento del sonido: reductores de ruido, procesadores de tiempo,
procesadores de frecuencia, procesadores de dinamica y procesadores de efectos,
entre otros equipos de tratamiento del sonido.

8. Configuracién de sistemas de montaje y edicién para cine, video,
televisiéon, multimedia, radio y estudios de sonido.

» Configuracion de entradas y salidas.

« Conexionado entre interfaces de control, sistemas informéaticos, sistemas de
almacenamiento, tarjetas capturadoras y monitores, entre otros equipos.

» Conexionado de sincronizacion.

9. Adecuacion del proyecto al formato de trabajo
e Sistemas operativos y plataformas multimedia..

» Software para la edicién de audio.

10. Producciones Radiofénicas.

11. Producciones Audiovisuales.

12. Producciones Musicales y Streaming.

* Formatos de almacenamiento en disco duro.

» Sistemas de edicion de audio digitales.

 Frecuencia de muestreo, numero de bits, canales, fotogramas por segundo,
cddigo de tiempo, entre otros parametros.

» Adecuacion de formatos, compresién y niveles. Conversiones entre formatos.

* Normalizacién de documentos sonoros procedentes de grabaciones planificadas.
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* Normalizacion de documentos sonoros procedentes de grabaciones no
planificadas.

* Normalizacion de documentos sonoros procedentes de grabaciones existentes.

» Librerias de efectos.

» Preparacién de efectos sala: grabaciéon sincrénica aislada, y descomposicién de
sonidos complejos.

13. Montaje de |la banda sonora de productos audiovisuales.
 Bandas de musica, efectos y dialogos. Agrupacion y ordenacion.

14. Procesos de edicién de audio.

* Importacion al proyecto de las bandas sonoras de efectos, musica, y locuciones.

* Reduccién de ruidos.

» Control de distorsiones y clics digitales mediante ajustes de niveles y fades.

* Ecualizacion.

* Procesamiento dindmico.

* Raccord sonoro. Ajustes.

» Técnicas de sincronizacion de los elementos de la banda sonora con la imagen.

e Sincronizacion analdgica, de reloj y sincronizacion de video, entre otras
posibilidades y técnicas.

15. Mezcla final de la banda sonora.

* Niveles.

» Crossfades y fades.

* Ecualizaciones.

* Procesado de la dindmica.

* Panoramizaciones.

 Automatizacion del proceso de mezcla: grabacion, correcciéon y lectura de
automatizaciones.

* Integracion final de la banda sonora.

» Control de la inteligibilidad de los dialogos.

* lgualacion de niveles.

e Sincronizacién con la imagen.

* Planos sonoros de los didlogos, musicas, y efectos.

16. Sistemas envolventes multicanal.

* Monitorizacion del sonido multicanal.

e Etapas del sonido en la proyeccidon cinematografica.

e Estandares de trabajo: formatos Dolby, SDDS (Sony Dinamic Digital Sound) y DTS
(Digital Theater System), Dolby Atmos...

e Caracteristicas de los formatos: niumero de canales, compresiéon, rango dindamico,
frecuencias de muestreo, numero de bits, distribucién de canales...

» Canales independientes y canales matriciales.

» Estandar THX.

17. La masterizacion.

» Analisis de la fase global de la mezcla.

» Control de los niveles RMS (Root Mean Square), de pico globales de la mezcla y de
Loudness (Sonoridad).

* Tratamiento de los canales en mezclas multicanal.

* Procesado final en la masterizacion: ecualizadores, compresores, excitadores
aurales, clippers, limitadores...

» Adaptacion de la mezcla a distintos medios y soportes.

18. Formatos y soportes de grabacidn.

* El sonido 6ptico en copias cinematograficas.
* El sonido en el cine digital.

* El sonido en radio, television y multimedia.
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* El sonido en Streaming.

19. Normativas internacionales de la banda de audio.
* Normas de calidad y compatibilidad.
e Adecuacion de la banda internacional M&E (Muasica mas Efectos).

20. Técnicas de doblaje.

» Materiales para el doblaje: guion original, copia de trabajo, y banda M&E, entre
otros.

» Tipos de guion original: guion de rodaje, guion de dialogos, lista de subtitulos,
comentarios...

» Caracteristicas y elementos de los estudios de doblaje.

» Los takes de doblaje.

* La seccion de montaje para doblaje.

* La seccion de produccion para doblaje.

e Sincronizacion en doblaje.

» Sistemas automaticos de sincronizacion.

e Sistemas de doblaje: método de bucle y método de ADR (Automatic dialogue
replacement), entre otros sistemas de doblaje.

» Proceso de doblaje: traduccion, adaptacion, reparto de voces, grabacién, direccion
de sala, mezcla, control de doblaje...

e Transcripcion y cambio de formato en doblajes.

* Remezcla y remasterizacion del doblaje.

21. Normas de entrega de materiales.

* Normas de Formatos y Niveles de las diferentes emisoras de Radio.
 Normas de Formatos y Niveles de las producciones en Video.

» Normas de Formatos y Niveles de las diferentes emisoras de Television.
« Normas de Formatos y Niveles de las Proyecciones Cinematograficas.

* Normas de Formatos y Niveles en grabaciones Musicales.

* Normas de Formatos y Niveles en Streaming.

« EBU R-128

Habilidades de gestion, personales y sociales

» Definir, coordinar, planificar y realizar posproduccion de sonido para proyectos
audiovisuales.

« Utilizar los conocimientos adquiridos en los moédulos anteriores para la
posproduccién de sonido de proyectos audiovisuales.

* Entender la importancia del trabajo en grupo y la importancia de que la labor de
un técnico/a de sonido esté bien realizada dentro de la cadena de produccion.
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1MO(_DDULO DE FORMACION AUTOEMPLEO: EL HOME ESTUDIO

OBJETIVO

Explorar la posibilidad de montar un estudio de sonido en casa para poder ofrecer
servicios audiovisuales de manera auténoma.

DURACION: 20 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos / Capacidades cognitivas y practicas

1. Equipamiento necesario.

* Acondicionamiento acdustico.

» SAIl (Sistema de Alimentacion Ininterrumpida)

« DAW (Digital Audio Workstation). Analisis de las distintas posibilidades.
» Audio Interface: Andlisis de las distintas tarjetas de sonido.

» Diferentes tipos de escucha. Altavoces de Campo Cercano. Auriculares.
» Control Room.

» Superficies de control.

* Microfonia.

* Previos.

* Plugins.

* Iniciacién al conocimiento y uso de la IA.

Habilidades de gestion, personales y sociales

» Coordinar la gestion de un estudio casero lo mas profesional posible para poder
ofrecer servicios de audio.

e Fomentar el autoempleo.

* Entender la importancia del trabajo en grupo y la importancia de que la labor de
un técnico/a de sonido esté bien realizada dentro de la cadena de produccion.
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EVALUACION DEL APRENDIZAJE EN LA ACCION FORMATIVA

La evaluacion tendra un caracter teorico-practico y se realizard de forma sistemética
y continua, durante el desarrollo de cada médulo y al final del curso.

Puede incluir una evaluacién inicial de caracter diagnoéstico para detectar el nivel de
partida del alumnado.

La evaluacién se llevara a cabo mediante los métodos e instrumentos mas
adecuados para comprobar los distintos resultados de aprendizaje, y que garanticen
la fiabilidad y validez de la misma.

Cada instrumento de evaluacion se acompafiara de su correspondiente sistema de
correcciéon y puntuacion en el que se explicite, de forma clara e inequivoca, los
criterios de medida para evaluar los resultados alcanzados por los participantes.

La puntuacién final alcanzada se expresara en términos de Apto/ No Apto.

Pagina 30



